IV Edycja Konkursu Ambasador Szkolnej Wynalazczosci za nami.

3 czerwca 2017 r. w siedzibie Urzedu Patentowego RP spotkali sie laureaci i finalisci IV juz
edycji konkursu ,Ambasador Szkolnej Wynalazczosci 2017”, zainicjowanego przez Urzqgd
Patentowy RP we wspotpracy z Muzeum Techniki i Przemystu NOT oraz Polskqg Akademiq
Dzieci. Partnerami konkursu byli: PKO BP oraz Funiversity.

Patronat honorowy nad wydarzeniem objeli po raz kolejny: Minister i Ministerstwo Edukacji
Narodowej (patronat podwdjny), Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego,
Ministerstwo Rozwoju, Cenfrum Nauki Kopernik. Od strony medialnej wsparcia udzielity nam
TVP ABC oraz portal edukacyjno-rozrywkowy czasdzieci.pl

Zgromadzonej, mtodej publicznosci w tym dniu nie brakowato inspirujgcych doznan: najpierw
emocjonujgce warsztaty naukowe prowadzone m.in. przez pomystodawce i zatozyciela
Funiversity - pana Jarka Wasilewskiego oraz animatora Macieja Antoniaka z wykorzystaniem
ciektego azotu i oczywiscie z udziatem laureatdw; nastepnie uroczysta gala rozdania nagréd
prowadzona przez panig prezes Urzedu Patentowego dr Alicie Adamczak wraz z panig
Matgorzatg Kocon - Dyrektor Biura Mtodego Klienta PKO Banku Polskiego oraz Panem
Adamem Pertowskim, ekspertem UPRP, ktéry ze swoistym sobie profesjonalizmmem, acz
w przystepnej dla dzieci formie uzasadniat stuszno$¢ przyznanych nagréd w kategorii
~wynalazki i rozwigzania techniczne, by ostatecznie méc podziwiacé wystawe na ktérej
znalazty sie prawdziwe ,perelki” tegorocznej edycji, a wsréod nich: Podswietlana Torebka,
Wiatromierz, Trojkotowy Elekiryczny tazik Magnetyczny, Ulepszona Taca Ogrodowa czy gry
planszowe: Pomystowa Gra na Wyjazdy: Na Szychta, Rowerowe Emocje czy plansze do
nauki gry w szachy ,,Dwa Krélestwa- Dobry Poczgtek”.

Sposrdd 63 poddanych ocenie nowatorskich projektéw, w ktérych wykonanie zaangazowato
sie ponad 120 ucznidw w wieku 7-13 lat, nagrodzono 16. Dla tych, ktérzy jeszcze nie
uczestniczyli w konkursie do$¢ przypomnied, ze ideq jest, by nadsytane projekty ,wpisywaty
sie” w jedng z dwdch kategorii konkursowych, a mianowicie: ,wynalazek lub rozwiqzanie
techniczne” bqdz .,gra planszowa lub komputerowa”. Nowosciq wprowadzong
w tegorocznej edycji jest ograniczenie wieku autordow prac w dwdch grupach wiekowych:
od 7 dol0 lat oraz: od 11do 13 laf.

Nadestane projekty poddane ocenie jury konkursu rozpatrywane byty w oparciu o wspdliny
mianownik: zwigzek projektu z wynalazczoscig, odkrywczos$¢, innowacyjnosé, powszechng
uzyteczno$¢, jakos¢ i estetyke wykonania oraz osobisty wktad w  powstanie
projektu(samodzielno$¢). Dodatkowo przy wyborze prac w kategorii ,,wynalazek Ilub
rozwiqzanie techniczne” jury brato pod uwage: oryginalno$¢ pomystu oraz element
nowatorski; za$ w kategorii ,gra planszowa lub komputerowa” doceniato umiejetnosc
okredlania strategii dziatania, stopien skomplikowania czy regrywalno$¢ gier. W tej kategorii
autorzy nie mogli ograniczac sie wytgcznie do gier typu ,chinczyk”.

W tym miejscu pragne podkreili¢, Zze ideq konkursu jest promowanie postaw kreatywnosci,
aktywnosci oraz specyficznego sposobu postrzegania rzeczywistosci, charakterystycznego
dla potencjalnego wynalazcy mi.n. umiejetnosci dostrzegania i nazywania problemdw
technicznych wymagajgcych rozwigzania, umiejetnosci okreslania sposobu takiego
rozwigzania czy zaproponowania ,narzedzi”, ktére mogg temu stuzyé. Poniewaz mamy
swiadomosé, ze nie jest to tatwe zadanie, tym bardziej chcielibySmy docenié i raz jeszcze
bardzo podziekowaé kazdej uczestniczce i uczestnikowi z osobna, ktérzy zmierzyli sie z
tematem i wizieli uvdzial w tegorocznej edycji a opiekunom za serce i entuzjazm we
wspieraniu swoich podopiecznych!



W ramach wytypowanych prac przyznano 3 nagrody gtéwne Urzedu Patentowego RP,
ktorych autorzy otrzymali m.in. nagrody finansowe oraz tytuty Szkolnych Ambasadorow
Wynalazczosci 2017 - w przypadku wynalazkéw oraz Certyfikaty Polskiego Towarzystwa
Badania Gier - w przypadku gier planszowych, nie wspominajgc o licznych nagrodach
rzeczowych.

W grupie zwycieskich projektdw znalazty sie:

e T.E.L.M. Tréjkotowy Elekiryczny Lazik Magnetyczny, zgloszony przez jedenastoletniego
Oliviera Kasprzyka ze Szkoty Podstawowej im. Jana Pawta Il w Braciejowce.

Auror wykazat sie nieszablonowym sposobem myslenia, polegajgcym na nieoczywistym
potgczeniu znanych Srodkdéw technicznych: klockédw lego, zaczepu do hulajnogi,
odpowiednio wykrzywionej blaszki oraz panelu do sterowania. Udato Mu sie potgczy¢ idee
przedmiotu uzytecznego z zabawkqg zarazem. Dato to nieoczywisty efekt:  pozwolito
zaprogramowac robota by poruszat
sie w okreslonych kierunkach, zbierajgc jednoczes$nie drobne metalowe czesci. Utatwia
zatem sprzgtanie drobnych elementdéw metalowych takich jak: spinacze, szpilki czy Srubki. W
sam raz dla majsterkowicza. Brawo za kreatywnosc¢ i tworczy sposdb myslenial

e GRA PLANSIOWA: ,Dwa Krélestwa - dobry poczqtek”, zgloszona przez osmioletnich
ucznidw Szkoly Podstawowej im. Bohateréw Tajnego Nauczania w Dziekanowicach,
wsrod ktérych znalezli sie: Marcin Bzdyl, Natalia Hankus, Kacper Kasprzyk, Gabriela
Przetocka, Franciszek Dziegiel, Konrad Stopa, Piotr Chlebda ,Natalia Wania, Victor
Dzidbek, Mateusz Molendys.

.Dwa Krélestwa - dobry poczgtek” - to doskonaty przyktad tytutu edukacyjnego,
posiadajgcego okreslony cel. Gra wyglgda wprost olSniewajgco. Nie ma réwniez
watpliwosci, ze za jej niezwykle starannym wykonaniem stojg uczniowie. Stworzona gra
oddaje atmosfere rozgrywki ,,prawdziwych szachdw”, jest jednak Izejsza. W ocenie Jury gra
»Dwa Krélestwa — dobry poczgtek” zastuguje na najwyzsze wyrdznienie — jesteSmy przekonani,
ze dobre wyszkolenie w grze w szachy rozwija myslenie niezbedne wynalazcom. Na
wyrdznienie zastugujg: oryginalnos¢ pomystu, estetyka wykonania, a przede wszystkim to, ze
zgtoszona gra w catosci redlizuje postawiony przed nig cel — jakim nie jest wygrana jednego z
graczy, lecz skuteczna nauka gry w szachy.

e Gra w ksztatcie przenosnej maty do éwiczen ,POMYSLOWA GRA NA WYJAZIDY: NA
SIYCHTA" zgloszona przez jedenastoletniq Zofie Smyle ze Szkoly Podstawowej nr 1
w Lublincu

.Na Szychta” to bardzo oryginalne podejicie do prezentacji dorobku gérniczego Slgska.
Przywodzgca na mysl dym z komindw barwa planszy, zetony w formie wegielkéw powodujqg,
ze klimat gry zostat w tym projekcie oddany chyba najlepiej sposrdd wszystkich zgtoszonych
prac. Nietypowe opakowanie gry (zamiast pudetka — mobilna plansza oraz zgtebienie
tematyki, ktérej gra dotyczy wymagato pracy umystowej cechujgcej osoby zajmujgce sie
tworzeniem wynalazkéw. ,Na Szychta” zostata zaprojektowana jako gra podrézna — zwraca
uwage opakowanie gry — w formie rulonu z grubego filcu, ktéry po roztozeniu stanowi plansze
oraz zamykany woreczek mieszczgcy elementy gry. Estetyka stoi na wysokim poziomie, choc
elementow jest niewiele. Od strony wizualnej — kolor planszy, ksztatt pionkdw, wykonane
rewersy kart w grze, wreszcie zetony imitujgce brytki wegla doskonale nawigzaniu do klimatu
ary. ktéra ma edukowaé na temat gérniczych tradycji Sigska.



W dowdd uznania wszyscy laureaci i wyrdznieni w swych kategoriach otrzymali Mini Patenty
oraz Certyfikaty Polskiego Towarzystwa Badania Gier. Te ostatnie wreczata pani Dorota
Broszkiewicz — Rzecznik prasowy Polskiej Akademii Dzieci, reprezentujgca jednoczesnie Polskie
Towarzystwo Badania Gier. Szkoty, ktdérych prace znalazty sie w finale otrzymaty dyplomy
Ambasad Szkolnych Wynalazcdw, a nauczyciele, sprawujgcy piecze nad powstajgcymi
projektami, dodatkowe Dyplomy Wyrdznienia. Wirdd wielu nagréd rzeczowych znalazty sie
m.in.: tablety, dtugopisy 3D, stuchawki, nagrody pieniezne w wysokosci 500 zt brutto,
vouchery do Cenfrum Nauki Kopernik oraz fantastyczne ksigzki, gry planszowe, edukacyjne,
zabawki kreatywne. W tym miejscu pragne raz jeszcze serdecznie podziekowad wszystkim
naszym wiernym i nowym fundatorom, bez ktérych zaangazowania i hojnosci szczescie oraz
rado$¢ najmtodszych nie bytyby petne. W szczegdlinosci dziekujemy: Polskiej Akademii Dzieci,
dwém Partnerom: PKO BP oraz Funiversity, Ministerstwu Edukaciji Narodowej, instytucjom
udzielajgcym patronatdw, firmie Marwit za pyszne zdrowe orzezwiajgce soki, smart LAB oraz
wydawnictwom: Dwie Siostry, Jacobsony, Jednos¢, Muchomor, Zielona Sowa.

O tym, ze warto bra¢ udziat w podobnych wydarzeniach przemawia fakt, ze wczesnie
zauwazone i odpowiednio rozwijane umiejetnosci, o ktdérych wyzej wspomniano, mogg
przynie$¢ w przysztosci godne uwagi efekty w postaci nowych rozwigzan, przydatnych tak w
dziatalnosci gospodarczej jak i w zyciu codziennym, ktdérych cze$c¢ z pewnoscig w petni
zastuzy na nazywanie ich przetomowymi innowacjami posréd otaczajgcej nas i pedzgcej
technosfery, a ich autordw na miano indywidualno$ci na miare Elona Muska (zatozyciela
Tesli, PayPal, SpaceX) czy Marka Zuckenberga (twércy Facebooka), na ktérych wszyscy
wcigz, zwtaszcza tu nad Wistg z tesknotq wyczekujemy.

Juz dzi§ gorgco zapraszamy wszystkie szkoty do wiziecia udziatu w kolejnej fascynujacej
przygodzie towarzyszqcej V edycji Ambasadora Szkolnej Wynalazczosci w 2018 r. a chetnych
do wspierania naszej inicjatywy zostania fundatorem nagréd. Szczegdty znajdziecie na stronie
internetowej UPRP: hitp://www.uprp.pl/ambasador-szkolnej-wynalazczosci

NAGRODZENI W IV EDYCJI ,,AMBASADORA SZKOLNEJ WYNALAZCZOSCI 2017”

1. Kategoria ,,Wynalazki lub Inne rozwigzania techniczne”
e Anna Dyla, laf 10
Projekt: Podswietlana Torebka
e Pawel Skrzypkowski, laf 8
Projekt: Wiatromierz
e Zuzanna Mlodziejewska, Emilia Rylich, lat 7
Projekt: Wiosenny Magnes
e Olivier Kasprzyk, laf 11
Projekt: T.E.L.M. Tréjkotowy elekiryczny Lazik Magnetyczny
e Dawid Patys
Projekt: Ulepszona Taca ogrodowa
o  Wiktor Mgkdlski, lat 12
Projekt: Odblaskowa smycz magnetyczna
e Maksymilian Nowak, lat 13
Projekt: Mecha-Spider-Case - podstawka pod smatfona

2. Kategoria ,Gry planszowe lub komputerowe”
e Marcin Bzdyl, Natalia Hankus, Kacper Kasprzyk, Gabriela Przetocka, Franciszek
Dziegiel, Konrad Stopa, Piotr Chlebda ,Natalia Wania, Victor Dzidbek, Mateusz
Molendys, lat 8


http://www.uprp.pl/ambasador-szkolnej-wynalazczosci

Projekt: Dwa krélestwa-Dobry Poczagtek
o Zofia Smyta, laf 11
Projekt: Pomystowa gra na wyjazdy: Na Szychta”
e Roksana Adamczuk, Wiktor Brozek, Pola Chmielewska, Szymon Germanski,

Natalia Hardt, Oliwia Jalocha, Anna Leszczynska, Krzysztof Kula, Oskar
Mroczek, Weronika Mroczek, Gabriela Pietrzyk, Rafal Rokita, Kacper Siwek,
Oliwia Sottys, Maja Sosnicka, Dariusz Stanczyk, Nadia Wierzbicka, Magdalena
Wojnar, Milena Wotosz, Kalina Zielniok, 8-9 Iat
Projekt: Rowerowe emocje

¢ Natalia Sutowska, Joanna Wielek, ? lat
Projekt: Home

e Olga Pater, 7 lat
Projekt: Miejska dzungla

e Ignacy Jagasek, Emil Malczyk, Martyna Raczykowska, Michat Kulesza, Nela
Malczyk — 8-10 lat
Projekt: Matematyczny Melanz

e Jakub Jakubiszyn
Projekt: Rowerowy wyscig

e  Wiktoria Jastrzebska, lat 13
Projekt: Smok kontra Smog

e Szymon Dzugata

Projekt: Symulator Robota Ogrodowego

DYPLOMY AMBASAD SZKOLNYCH WYNALAZCOW OTRZYMALY NASTEPUJACE PLACOWKI:

Szkota Podstawowa im. Jana Pawta Il w Braciejowce

Szkota Podstawowa w Czernikowie
Szkota Podstawowa Bohateréw Tajnego Nauczania w Dziekanowicach

Szkota Podstawowa im. Edwarda Dembowskiego nr 66 w Krakowie

Zespobt Szkolno-Przedszkolny nr 2 w Krakowie
Szkota Podstawowa nr 1 w Lublincu

Szkota Podstawowa w Somoninie

Pierwsza Szkota Podstawowa Montessori Bona Bonaventura w Szczecinie
Szkota Podstawowa nr 2 w Trzebnicy

Szkota Podstawowa nr 14 z Oddziatami Integracyjnymi w Zabrzu

Szkota Podstawowa nr 2 w Kozuchowie (woj. lubuskie)

DYPLOMY DLA OPIEKUNOW PROJEKTOW OTRZYMALY:

Pani Agnieszka Burak, ze Szkota Podstawowa w Czernikowie, tgcznie 7 zgloszen
Pani Danuta Gtus ze Szkoty Podstawowejim. Bohateréw Tajnego Nauczania w

Dziekanowicach

Pani Magdalena Ponikowska ze Szkoty Podstawowa im. Edwarda Dembowskiego nr 66
w Krakowie

Pani Monika Satota z Zespotu Szkolno-Przedszkolnego nr 2 w Krakowie

Pani Agnieszka Bizon ze Szkoty Podstawowejim. Edwarda Dembowskiego nr 66

w Krakowie

Pani Barbara Gatqgzka ze Szkota Podstawowa nr 1 w Lublincu, tgcznie 4 zgtoszenia

Pani Marta Skrzypkowska ze Szkoty Podstawowejw Somoninie

Pani Aleksandra Czarnecka z Pierwszej Szkoty Podstawowej Montessori Bona Bonaventura w
Szczecinie

Pani Agnieszka Kraska ze Szkoty Podstawowej nr 2 w Trzebnicy



Pani Joanna Polanek ze Szkoty Podstawowa nr 14 z Oddziatami Integracyjnymi
w Zabrzu

Pani Monika Szczepanska, Renata Korpan Szkoty Podstawowa nr 2 w Kozuchowie (woj.
lubuskie) tgcznie 7 zgtoszen



